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Scenariusz zajec praktycznych
dla klasy Il zasadniczej szkoty zawodowej — zawdd operator maszyn w przemysle widkienniczym
Temat: ,,Stopa modna”

Odniesienie do podstawy programowe;j:

PKZ(A.c)

Uczen:

3) rozréznia surowce, pétprodukty i wyroby wtdkiennicze;

5) rozréznia parametry budowy wyroboéw wtdkienniczych;

11) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan.

Kwalifikacja A.4 — Wytwarzanie wyrobow widkienniczych

JEK 3. — Obstugiwanie maszyn do wytwarzania ptaskich wyroboéw wtdékienniczych

Uczen:

2) postuguje sie instrukcjami obstugi maszyn wytwarzajgcych ptaskie wyroby wtdkiennicze;
3) wykonuje czynnosci zwigzane z zasilaniem maszyn w potprodukty;

4) uruchamia maszyny i urzgdzenia do wytwarzania ptaskich wyrobéw witdkienniczych oraz
kontroluje ich prace;

5) reguluje parametry pracy maszyn i urzadzen;

6) rozpoznaje nieprawidtowosci wystepujgce w procesie wytwarzania ptaskich wyrobdéw
wtdkienniczych;

7) rozpoznaje wady w wytworzonych ptaskich wyrobach widkienniczych;

8) wykonuje czynnosci zwigzane z czyszczeniem i konserwacjg maszyn i urzadzen;

9) wykonuje czynnosci zwigzane z odbiorem wytworzonych pfaskich wyrobéw wtékienniczych;
10) ocenia jako$¢ wykonanych ptaskich wyrobow wtékienniczych.

Ksztattowane Kompetencje personalne i spoteczne

Uczen:

1) przestrzega zasad kultury i etyki;

2) jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;

3) przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

6) aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;

8) potrafi ponosi¢ odpowiedzialnos$¢ za podejmowane dziatania;

Temat ~STOPA MODNA”

Miejsceiczas || czesé zaje¢ odbedzie sie w pracowni informatycznej w wymiarze 2 godz.
realizacji zaje¢ | dydaktyczne

Il czes¢ odbedzie sie w pracowni zaje¢ praktycznych w wymiarze 2 godz.
dydaktyczne

Cel ogodiny Wytworzenie poétfabrykatu na automacie skarpetkowym KNITCOM na
podstawie opracowanego wzoru z wykorzystaniem komputera
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Uczen:

1. opracowuje plik graficzny w programie PAINT i wykorzystuje go w
projekcie skarpety (program Win PDS).

2. obstuguje program komputerowym DrumLess Edit do projektowania
ksztattu i ustalenia parametrow technologicznych skarpety.

Cele operacyjne 3. wprowadza zaprojektowany wzér do komputera sterujgcego praca
(szczegbtowe): maszyny.

4. przygotowuje automat skarpetkowy do wytwarzania pétfabrykatu:
obstawia przedzg rame nawykowg zgodnie z warunkami techniczno-
technologicznymi, przeprowadza przedze przez wodziki, reguluje
naprezenie przedzy.

5. wytwarza potfabrykat na automacie skarpetkowym KNITCOM.

6. ocenia wytworzony wyréb.

metody/formy |Metody: instruktaz wstepny, pokaz z objasnieniem, ¢wiczenie praktyczne
pracy Formy: praca w grupach
Srodki v' komputer z oprogramowaniem DrumLess Edit
dydaktyczne v' instrukcja obstugi programu DrumLess Edit,

v’ instrukcja obstugi automatu skarpetkowego,

v prezentacja komputerowa procesu programowania,

v automat skarpetkowy KNITCOM,

v projekty wzordw.

Przebieg zajec
Faza wstepna Instruktaz wstepny:
. Wprowadzenie do obstugi programu komputerowego Win
Wprowadzenie
PDS.
do tematu Zainicjowanie  projektu  wzoru  na  skarpetke
dostosowanego do mozliwosci produkcyjnych
posiadanego automatu skarpetkowego.
Podziat ucznidéw na dwie grupy.
Na podstawie WT oraz posiadanej kolorystyki przedz
uczniowie projektujg dwa wzory na skarpetke, na
podstawie:
Pozyskiwanie e rysunku wtasnego wykonanego bezposrednio w
danych programie Win PDS
Faza realizacyjna: ¢ skanu rysunku
Cwiczenie oraz pozyskanych plikéw graficznych w postaci bitmap
praktyczne (BMP) odpowiednio obrobionych w programie PAINT
1. Dostosowanie wzoru mozliwosci technologicznych
analiza danych i automatu skarpetkowego, uczen uwzglednia:
realizacja v’ liczbe igiet w maszynie
pomystu v wysoko$¢ mankietu (liczbe rzadkéw), jego rodzaj,
okresli¢ czy ma by¢ zamkniety czy otwarty.
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v" wysoko$¢ cholewki i stopy

v’ zeszycie palcow i wykoriczenie wyrobu

2. Nauczyciel akceptuje zaprojektowany wzor.

Uczen:

v’ przenosi dane do programu Win PDS oraz
prawidtowo rozmieszcza elementy wzoru na
wyrobie

v’ okreéla ktére wodziki do podawania przedzy
zostang uwzglednione w realizacji projektu oraz
przypisuje im odpowiednie kolory przedzy..

v program poprzez autoryzacje zatwierdza wzor

v’ zapisuje wzér pod odpowiednig nazwg na dysku
twardym komputera

v’ przenosi pliki na dyskietke 3,5” i wprowadza je do
komputera maszyny.

3. Przygotowanie automatu skarpetkowego KNITCOM
obtozenie odpowiednia przedza (grubosé i kolor)
wprowadzenie do wyznaczonych wodzikéw.

4. Wytworzenie potfabrykatu.

Uczen:

wprowadza pliki z wzorem do komputera maszyny

naciska przycisk START

obserwuje przebieg produkgji

dokonuje oceny péffabrykatu, sprawdza: czy nie

wystepuja btedy, wymiary wyrobu,

v" dokonuje ewentualnych korekt i edycji wzoru,

v’ przystepuje do produkcji pétfabrykatu.

AN

Prezentacja
wyrobu

v prezentuje wyprodukowang 1 pare pétfabrykatu
skarpet (2 szt.)
v" omawia trudnosci jakie w trakcie realizacji swojego
zadania i w jaki sposéb je rozwigzat.
Uwaga: proces zszywania i wykoriczenia odbywa sie na
kolejnych zajeciach edukacyjnych.

Podsumowanie

Podsumowanie zaje¢:
v’ ocena prawidtowosci wykonania wyrobdw,
v’ dyskusja na temat realizacji zaje¢,
Po podsumowaniu nastepuje sprzatanie stanowisk i zakonczenie zajeé.




